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Educando através de aspectos artisticos do Design
Educating through the artistic aspects of the Design

Resumo

Este artigo relata o contexto de uma pesquisa desenvolvida no campo do Design/Educacao
com criangas de uma escola publica de artes em Nova Friburgo, Rio de Janeiro, e investigou o
potencial pedagogico existente nas atividades de design, tendo como objetivos elucidar os
beneficios gerados, por sua pratica, no contexto escolar. Realizamos um percurso educativo
sob a perspectiva de uma experiéncia singular, potencializando o aprendizado dos alunos a
partir de uma metodologia interdisciplinar, tendo a fotografia pinhole como elemento
mediador.
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Abstract

This paper discusses the context of a research developed in the field of Design / Education
with children in a public school of arts, in Nova Friburgo, Rio de Janeiro, and investigated
the pedagogical potential existing in design activities, aiming to elucidate the benefits
generated by their practice in the school context. We conducted an educational journey from
the perspective of a singular experience, enhancing student learning from an interdisciplinary
approach, with pinhole photography as a mediator.
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Introducao

Embora muito ja se tenha pesquisado sobre o tema Design e Educacdo, o proprio
dinamismo da area estd sempre a exigir revisdo de conceitos, enfoques e aportes tedricos,
como podemos verificar no livro intitulado ‘Escritos sobre Ensino de Design no Brasil’, de
autoria de Rita Couto (2008), professora e pesquisadora da PUC-Rio, na area do Design'. Néo
fazendo parte do escopo deste artigo, este aspecto da educagdo em Design ndo serd aqui
contemplado.

As discussdes que serdo empreendidas, com vistas a trabalhar o tema central do
presente artigo estdo relacionadas a presenca do Design no ambito da Educac¢do no ensino
fundamental. Tomemos, para iniciar a discussdo, o que a LDBEN n° 9.394/96, no seu art. 26,
§ 2° estabelece para o ensino de arte, que “constituird componente curricular obrigatério, nos
diversos niveis da educacdo basica, de forma a promover o desenvolvimento cultural dos
alunos. Observara as seguintes diretrizes: o contetido sera distribuido entre as diversas séries e
niveis da educagdo basica pelas escolas, abrangera obrigatoriamente as areas de: a) musica,
teatro e danca; b) artes visuais (artes plasticas, fotografia, cinema e video) e design; c)
patriménio artistico, cultural e arquitetonico” (Brasil, 2009)>. Esta nova orientagdo foi
devidamente normatizada nos Parametros Curriculares Nacionais da Educagdo Brasileira
(PCNs), que apresentam dois projetos de lei sobre os contetidos de educagdo formal da escola
brasileira: Projeto de Lei (PL741/07) e Projeto de Lei (PL1696/07) (Grifo nosso).

Essa mudanga traz novas demandas em relagdo a formacgdo de professores nas diversas
linguagens citadas e para problematizar tal questdo, buscamos na expertise do campo das artes
visuais um ponto de apoio propicio para a ampliacdo das discussdes pertinentes ao tema
Design/Educac¢do, tendo em vista o cardter interdisciplinar que marca a composicdo destas
duas areas. Dada a proximidade de seus objetos de estudo, Arte ¢ Design ndo compartilham
apenas procedimentos e técnicas, mas autores e métodos.

Segundo problematiza Portugal (2009), o ensino de um modo geral vem passando por
transformagdes e a relevancia do alfabetismo visual é um tema de interesse recente no meio
escolar. Consequentemente, ainda se encontra sujeito a muitas transformagdes e carente de
colaboragdes tanto de ordem pratica quanto teorica. O Design como area relacionada a cultura
visual pode fazer parte desta experiéncia, ja que a lei nos favorece neste ponto. Apresenta-se,
assim, a unido de trés pilares: Design, Arte e Cultura Visual, assumindo os trés a condi¢ao de
conhecimento que vem da sociedade para a educagdo e presentes a revelia de processos
intelectuais formadores, como preconiza Teresa Lopes (2009) em sua dissertagdo de
mestrado®. As ideias de Lopes podem ser complementadas pela recomendacio de Dondis
(2003), quando esta afirma que pessoas para serem visualmente alfabetizadas necessitam
passar por uma experiéncia visual metodoldgica que comporte exploragdes, andlises e
definicdes com o objetivo de possibilitar o aumento da capacidade para entender sua
experiéncia visual. Esta alfabetizacdo visual deve encontrar, no seio da escola, um lugar de
referéncia.

Diante do exposto o artigo que apresentamos refere-se aos resultados obtidos em um
trabalho numa escola publica de artes - Oficina-Escola de Artes de Nova Friburgo - que

' COUTO, R. M. S.. Escritos sobre Ensino de Design no Brasil. 1. ed. Rio de Janeiro: Rio Book's, 2008. v. 1. 96 p.

2 BRASIL. Portal MEC, 1996: http:/portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/ldb.pdf

* LOPES, Maria Teresa. A linguagem grafica na educacio brasileira. Estudo para sua insergdo na formagdo dos professores da licenciatura.
Dissertacdo (Mestrado em Design) - Departamento de pds-graduagdo em Design, Universidade Federal de Pernambuco, 2009.
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investigou o potencial pedagogico existente nas atividades de design ao serem realizadas por
criangas e jovens ao longo de sua formacgdo escolar. Tendo como inten¢do oferecer subsidios
que possam ser Uteis ao proporcionar melhorias na qualidade educacional, contribuindo para o
desenvolvimento das capacidades intelectuais, culturais e sociais do individuo.

Problematica

Os alunos que frequentavam o curso de literatura ¢ memoria da Oficina - Escola de
Artes de Nova Friburgo apresentavam, em sua maioria, alguma dificuldade na produgdo
textual. Pensando em atender as necessidades daquela turma foi desenhado um projeto
relacionando contetidos e viabilizando vivéncias projetuais adequadas. Este artigo tem como
objetivo relatar o processo e apresentar os resultados do trabalho desenvolvido pelas autoras
na escola acima citada.

Relato do processo e dos resultados

Este artigo discute o potencial que o campo do design tem para participar e colaborar
ativamente na educacdo formal e informal de criangas e jovens. Essa discussdo foi
desenvolvida com a inten¢do de contribuir com o tema Design e Educacdo observado em
estudos e projetos elaborados principalmente por designers.

O reconhecimento do valor dos contetidos de design ao universo escolar ¢ visto em
pesquisas que estdo ocorrendo através de projetos do LIDE - Laboratério Interdisciplinar
Design Educagio®, das pesquisas do Estuda Design’ e do EdaDe®, projetos que propiciam
novos caminhos na proposi¢ao de uma perspectiva educacional contemporanea acerca da
cultura material e visual, da linguagem gréfica e dos usos apropriados das novas tecnologias.

A experiéncia proposta fala da dificuldade apresentada pelos alunos diante da tarefa da
producdo textual. No contexto dessa perspectiva, pensando em encontrar alternativas para
trazer a leitura e a escrita para a sala de aula como uma experiéncia que pudesse fazer sentido
para aquelas criangas e jovens - dentro e fora do espago escolar - que entraram as atividades
de design.

Ap6s definicdo de alguns critérios para a escolha e sele¢@o das atividades, foi oferecido
as criangas oficinas de fotografia pinhole, pois elas se encaixavam com os principais tipos de
habilidades que queriamos desenvolver com a turma de literatura colaborando na construcao
do conhecimento desejado.

Nesse sentido, foi elaborado um conjunto de agdes visando o desenvolvimento de um
projeto interdisciplinar. A primeira etapa de estrutura¢do do problema consistia em aproximar
os alunos da leitura e producdo de texto. Na segunda etapa de experimentacdo foi pensada
uma estratégia que possibilitasse aos alunos acessibilidade a variadas experiéncias estéticas e
imagéticas usando como meio o livro, cd, video, fotografia, etc.

4 No LIDE, esta o grupo de pesquisa intitulado ‘Pedagogia do Design’ no dmbito do CNPq, do qual a Professora Dra. Rita Couto € lider.
Projetos do LIDE: PIUDesign — Programa de Iniciagdo Universitaria em Design; ‘Multi-Trilhas - jogo para auxiliar a aquisi¢do de segunda
lingua por criangas surdas (2004 a 2007). Este projeto teve por publico criangas surdas matriculadas no ensino fundamental do Instituto
Nacional de Educagio de Surdos do Rio de Janeiro - INES/RJ.

° Ensina Design: a introdugio de contetudos de design grafico no curriculo do ensino fundamental brasileiro ¢ um projeto de pesquisa
aprovado pelo CNPq (2008/2011) de autoria de Solange Galvao Coutinho na Universidade Federal de Pernambuco.

¢ EdaDe: Educagdo através do Design direcionado as criangas e jovens, como forma de desenvolver habilidades de design, de desenho e de
criagdo, construcdo e expressdo de idéias, de autoria de Antonio M. Fontoura.
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Alguns alunos da turma diziam ja ter gostado de ler um dia, outros relatavam
lembrangas de uma imposi¢do da leitura, pela escola de ensino formal, por conta da exigéncia
de notas e provas. Isso podia ser comprovado com a verificagdo de alunos ‘nao leitores’ que
também ndo produziam textos minimamente coesos e coerentes. Por conta disso, muitas
criangas e jovens, pela falta de contato com textos e contextos, acabavam por temer a folha
em branco. E importante dizer que isso de forma alguma Ihes diminuiu a condigio de leitores,
j& que os jovens de hoje t€ém outros modos e lugares de ler e de escrever (vide os espagos da
internet, das revistas, dos quadrinhos, correios eletronicos, citando apenas alguns).

Nessa perspectiva, pensando em oferecer as criangas uma outra relagdo com a narrativa
foram propostas oficinas de fotografia pinhole. Foi nesse momento que nos permitimos fazer
uma analogia do foco narrativo com o processo fotografico como estratégia metodologica
adequada para a produgdo textual, visando, entre outras coisas, o desenvolvimento de
caracteristicas relacionadas ao olhar e a subjetividade.

Para dar conta da tarefa foi proposto aos alunos irem a praca, que corta a principal

avenida da cidade, bem em frente a escola. Deslocavamo-nos nesse percurso ouvindo as
historias contadas, observando as coisas, pessoas e também a movimentagao da cidade.

Numa evolucdo do trabalho, os alunos passaram a ir a praga, munidos de lapis e papel,
para observar silenciosamente as cenas cotidianas... e fazer o registro. Ao retornar a escola
liam, uns para os outros, compartilhando sentimentos e reflexdes. O que surpreendia nos
relatos era a diversidade de registros e apontamentos feitos a partir de uma mesma cena
observada pelos alunos.

Nesse contexto analisamos diversos conceitos ¢ modos de entender o que ¢ ler e
escrever. E assumimos a leitura e a escrita como experiéncia. Partindo desse ponto, os alunos
ao contarem para o outro as historias vivenciadas na praga, seus relatos se constituiam em
narrativas - tornando a vivéncia na praga uma experiéncia — atribuindo, significagdes outras as
acoes de ler, escrever e “contar” o que foi visto, levando desta forma, algo da leitura para
além daquele instante, podendo ser compartilhado.

O educador Paulo Freire (1996) chamava de ensino “bancario” o ensino que tal como
um deposito bancario deposita saberes na cabega dos alunos sem razdes e propostas
fundamentais, apenas cumprindo metas e conteudo programatico sem enriquecer a
experiéncia de ensino-aprendizagem. No entanto, ainda nos dias de hoje se observa um ensino
organizado de forma segmentada, onde disciplinas pensam apenas seu proprio conteudo e
programa, se afastando da soma dos conhecimentos, compartilhamento de saberes e trocas
entre areas e linguagens tao vitais para a sala de aula contemporanea.

Sugerimos aos alunos fazerem um cone com uma folha de papel A4, conforme a figura
abaixo:
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Figura 1: Fazendo o enquadramento. Buscando o ponto focal da imagem.

A figura 1 exemplifica a utiliza¢do do cone como recurso sugerindo o enquadramento.
A ideia era de engendrar uma reflexdo para além do momento de olhar e observar.

O cone como lente da maquina, ao ser apontado, tornaria possivel aos alunos retirarem
elementos simbodlicos do cotidiano fazendo com que a imagem escolhida/focada passasse a
ser reflexo de contextos mais amplos trazendo rastros do observado e vivido. Dessa forma,
buscava-se ter uma ideia da praga, em frente a escola, e seu entorno, através do foco
escolhido. Como a camera pinhole nao possui visor, ndo havia o olhar do fotégrafo, mas o
olhar do objeto sobre as coisas, sugerindo que a cdmera tem o seu proprio olhar. A parir dai
passamos foi desenvolvida a técnica artesanal do pinhole (buraco da agulha) para produgao
das fotos.

Sala de aula como oficina e laboratério
Procedimento para transformar a lata de leite em p6 ou algo semelhante em uma
cAmara escura’:

Figura 2: Construcdo da cadmera pinhole

" Disponivel em : http://www.eba.ufmg br/cfalieri/pinhole.html. Acesso em 14 de janeiro de 2012.
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Neste processo, a sala de aula transformou-se em oficina e laboratério através das
atividades que envolveram experiéncias com a fotografia. Com a orientacdo de uma fotografa
foi desenvolvida a técnica artesanal do pinhole, um processo alternativo de fotografar baseado
no principio da camara escura recuperando um pouco do percurso historico da fotografia.

Para fazer a camera foi usado latas de mantimento que tiveram seu interior pintado de
preto. Em principio, objetos simples como caixas de fosforos e latas podem ser transformados
em camera fotografica reproduzindo os primordios da tecnologia de captacdo e registro da
imagem.

A partir da camera escura de Leonardo da Vinci, e também sobre os processos e etapas
dessa forma de fotografia, as criancas comecaram a se envolver com a possibilidade de fazer
suas proprias fotografias.

A fotdgrafa orientou-os a colocar o papel fotografico na lata e a fazerem um orificio
com abertura controlavel que funcionava como lente e diafragma fixo no lugar de uma
objetiva. (A camera pinhole ¢ um compartimento todo fechado com, normalmente, um
pequeno orificio, sendo colocado no seu interior material fotossensivel, que pela agdo da luz,
sensibilizavam o papel dentro da camera).

Em seguida eles seguiam as orientacdes a respeito do exercicio de fotografar (apoiar a
lata, abrir o furinho com a fita isolante e contar de 11 a 13, tempo de exposi¢ao permitindo a
entrada da luz). Tudo isso feito ao ar livre.

Depois que fotografavam, as criangas traziam suas latinhas para o banheiro
transformado em laboratorio fotografico improvisado - que a maioria dos fotdgrafos
analogicos ja experienciou um dia — um espago escuro todo reorganizado com as latas, papel
fotografico e equipamentos para a revelagdo (recipientes contendo agua, revelador, fixador,
luz vermelha, etc.).

Durante a revelagdo, enquanto o papel fotografico ia reagindo e fazendo aparecer aos
poucos a imagem-fotografia, os alunos tiveram momentos de muita descoberta, excitacao,
alegria e admiracao.

O resultado da oficina foram fotografias inesperadas, apresentando areas muito claras
com pontos escurecidos que mostram a verdadeira imagem refletida dentro da camera,
invertida e negativa.

Naquele espaco os alunos puderam compreender, sem nomear, principios da fisica
como o percurso da luz, os processos quimicos de revelagdao, e com a matematica, presente na
contagem do tempo de exposic¢ao do filme a luz.

Assim, a oficina propiciou um entendimento das dimensdes praticas e tedricas
articulando momentos de fruigdo, estudo e produ¢do. Sendo parte de uma produgdo maior, ja
que a poténcia da fotografia pinhole trouxe a compreensdo da arte - ampliando repertérios
culturais, estéticos - e possibilitando aos alunos estruturarem textos com autonomia e
escreverem com imagens, (re) descobrindo a leitura e produgdo textual como expressao de
suas experiéncias, descobertas, sentimentos e ideias.

Apresentamos abaixo fotos dos alunos, a partir da experiéncia de fazer e usar uma

maquina pinhole. A imagem projetada na fotografia mostra-se curva, por conta do formato da
lata de leite usada - distanciando-se assim - da imagem real perceptivel ao olho humano.
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Figura 3: Igreja da Matriz

Figura 5: Oficina-Escola de Artes de Nova Friburgo
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Figura 8: Praca Getulio Vargas

10° Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Sdo Luis (MA).



5988

Apresentamos alguns fragmentos de textos dos alunos, criangas e adolescentes,
escritos a partir da experiéncia com a maquina pinhole. Os textos revelam o que eles
acharam da atividade, e também, como agora entendiam a imagem fotografica. Os relatos
descrevem e comprovam a surpresa diante da revelacao do fenomeno da formagdo da imagem
a partir de um pequeno orificio.

Numa tarde de sol eu pude sentir a emogdo de fazer uma foto passo a passo. Desde o
fazer a maquina artesanalmente, escolher o foco, até revelar a imagem. Fomos ao
Bairro Suico e comecamos a apurar o olhar para ver o que iriamos fotografar. Fui a
ultima a encontrar o foco para fotografar. Depois no6s fomos para o laboratério que
improvisamos na escola de Artes. L4, dentro do laboratoério, foi uma mistura de um
monte de coisas: de emogdo pela foto e de desespero por estarmos trancadas dentro
de um quartinho minimo e praticamente no escuro. A minha foto foi a ultima a ser
revelada e ela ficou "uma viagem". E claro que eu fiquei quebrando a cabega
tentando imaginar o que tinha por detras daquela foto. Esta foi realmente uma
experiéncia das mais incriveis que vivi.

Leticia Pinto de Souza

Fomos na Praga tirar fotos com uma latinha ¢ foi maravilhoso. Cada um de nos pode
tirar algumas fotos, depois entramos em um lugar escuro onde tinham duas bacias
com uma quimica para a revelacdo. Quando vi a minha foto sendo revelada fiquei
muito surpresa! E ali aprendi que literatura ndo é s6 escrever ¢ ler, mas também
conhecer as coisas de uma forma diferente. As fotos sairam em preto e branco no
negativo e a fotdgrafa levou-as para o Rio de Janeiro para passar elas para o
positivo. Fiquei encantada com o fato de, em um simples papel, nascer uma foto
cheinha de poesia como a que saiu da maquina pinhole.

Larissa Rimes

Atualmente as pessoas se esquecem de usar a imaginagdo que ¢ alguma coisa que
temos sobrando dentro da gente. E que pode estar adormecida. Como eu poderia
imaginar que de uma simples lata pintada de preto, com um pequeno orificio, seria
possivel fazer fotografias? A sensag@o foi maravilhosa, ainda mais as fotografias
sendo tiradas artesanalmente, como foi o caso. A camera pinhole ¢ unica! Ela é
interessante, criativa e estimula a imagina¢ao mais do que qualquer outra coisa.

Natany M. Neves

Tudo comegou quando comegamos a pintar as latas de aluminio que pareciam
“inuteis”. Achar o local, o foco para fazer a fotografia foi dificil, pois tinham muito
lugares cada um com uma beleza diferente. Na hora em que saimos para tirar as
fotos apuramos o olhar para buscar o foco. Entdo pensei que a Praca Getulio Vargas
seria um bom lugar, pois 14 tem muita histéria para ser contada. E dentro de mim
ficou a magia do lugar fotografado, daquele cantinho especial, e eu queria guardar
aquele momento para sempre. Depois das fotos tiradas fomos revelar, sinceramente
eu ndo acreditava que daria certo... que uma lata comum pudesse tirar fotos!! Mas,
eu estava enganada! Ver a beleza daquele lugar aparecendo de repente nas imagens.
Foi surpreendente!Nao vou esquecer nunca mais!

Ana Paula Moreira Brasil
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As questoes discutidas no artigo ainda podem ser contempladas dentro do panorama das altas
tecnologias. Ja que, a possibilidade de ver através do furo de agulha, remetem a uma outra
visualidade, intrinseca a fotografia das cameras de orificio. Contribuindo assim para uma
discussdo frente aos novos tempos em que a realidade pode ser planejada, organizada e muitas
vezes forjada. Fazendo com que o processo de construgdo da imagem se torne cada vez mais
escondido.

Fazendo um paralelo com a Realidade aumentada — constituindo uma dicotomia entre
a alta tecnologia e a producdo de imagens com a técnica mais rudimentar da fotografia. Como
mostra o video: Augmented Reality Cinema®.

Figura 9: Realidade Aumentada

Consideracoes finais

Nas palavras de Portugal (2009) devemos pensar a educacdo, como propdem
Maldonado (2007), Kress (2005) e Efland, Freedman e Sthur. (2003), constituida por
multiplas perspectivas, fomentando o pensamento critico, a aceitacdo e a tolerancia a
diferenga. Também, como algo que propicie o exercicio da a¢do democratica e uma
reavalia¢do de nossas responsabilidades sociais e ambientais.

Um dos caminhos para se repensar uma educacao nos moldes contemporaneos ¢é utilizar
as tecnologias ndo apenas como ferramentas, mas como agentes transformadores do processo
educacional como um todo, considerando as interdependéncias da forma, do sentimento e do
conhecimento proporcionado pela cultura.

Neste projeto, objeto deste estudo, mais do que estabelecer interagdes com os meios
produzindo midias e configurando espacos de producao de significados, foi possivel propiciar
outro sentido de pertencimento ja que, através da vivencia imagética com o pinhole, os alunos
- criancas e adolescentes — passaram a ter o fotografico envolvido em suas vidas e em seus
novos textos, que agora eram borbulhantes de ideias sobre a experiéncia fotografica, e
também sobre os lugares inusitados, conhecidos ao fotografar, nos arredores da escola.

8 Disponivel em: http:/www.youtube.com/watch? NR=1&v=R6¢c1STmvNJc&feature=endscreen.
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Alcangamos o resultado esperado. O papel do design foi fundamental nesse processo em
que as praticas de arte e educagdo estavam sendo construidas em funcdo das realidades
expostas, na relacdo com os alunos. Nesse sentido, a criagdo artistica embutida no pinhole
trouxe a alegria da arte, mas também foi meio de aprendizagem servindo como um farto
material pedagogico desenvolvido em sala de aula trazendo inumeras li¢cdes e possibilitando o
acesso de criancas e adolescentes ao universo da literatura, da cultura visual, significando de
diferentes maneiras o seu estar e se relacionar com o mundo. Tornando, desse modo, uma
proposta pedagogica baseada no aprendizado dos aspectos artisticos do design, urgente e
possivel.
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